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Więcej informacji znajduje się  
na największym w Polsce portalu z questami 

www.Questy.org.pl 

GRA TERENOWA

miejsce na pieczęć

TEMATYKA

OPIEKUN QUESTU 

JAK DODAĆ QUEST DO UKOŃCZONYCH?

POCZĄTEK GRY

NA CZYM TO POLEGA?

Przeżyj niesamowitą przygodę w Folwarku Konnym Hermanów, poznaj 
działanie stajni, a także spotkaj się z końmi, kucami i innymi zwierzęta-
mi, jakie tu żyją. 

Klub Regionalistyczno-Krajoznawczy DOLIWA, Folwark Konny Hermanów

Quest dostępny również w bezpłatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywców.

Quest zaczyna się przy bramie wejściowej do Folwarku Konnego  
Hermanów (woj. wielkopolskie).

Pobierz bezpłatną aplikację Questy - Wyprawy Odkrywców na swój 
telefon i utwórz konto gracza.

Trasę gry można przejść z kartą questu lub aplikacją mobilną 
Questy - Wyprawy Odkrywców.

Twoim zadaniem jest uważne czytanie wskazówek i rozwiązywanie 
zagadek. www.QUESTY.org.pl.

Jeśli quest rozwiązałaś/eś z wydrukowaną kartą wyprawy, dodaj  
go do grona ukończonych w aplikacji Questy – Wyprawy Odkrywców 
lub na stronie www.Questy.org.pl, podając hasło końcowe:  
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacją).

Jeśli ukończyłaś/eś quest z aplikacją, jego pieczęć automatycznie 
pojawi się na Twoim koncie.
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Potem czyszczenie, w ruch idzie szczotka,
tak właśnie wygląda stajnia od środka.
Pamiętaj, by boksów nie otwierała Twa ręka,
bo dla konia taka niespodziana wizyta to udręka.

Wyjdź na zewnątrz i w prawo idź wzdłuż stajni ściany,
na końcu w lewo skręć, tu inny budynek jest zbudowany.
Rusz, mijając go swym prawym bokiem,
a tabliczkę o rasach koni wypatrzysz (po prawej) wprawnym okiem.

Zapoznaj się z maściami koni, są w prawej kolumnie,
rozmaite tam znajdziesz, a każdy koń nosi swoją dumnie.
Na które miejsce wpadła ta, co zwie się tarantowata?
Wrzuć ją w kartkę, niech Ci kod przy kłódce figli nie płata. 

Poza maściami znaczenia na nogach i głowie konie identyfikują,
ich nazwy również na tablicy przed Tobą się znajdują.
Jaką odmianę na głowie jako ostatnią się wymienia?
Słowo                                          jest tu do umieszczenia.
 
Maść, rasa, oznaczenia to niemal „                              osobisty”,
w świecie znawców koni jest on oczywisty.
Pora na pierwszą część hasła, byś wiedział, gdzie się kierować,
jeśli z odkrycia skarbu chcesz się radować.

Skręć w lewo i takiego z prawej poszukuj wyrazu,
byś bez błądzenia skrzynię znalazł od razu.
Teraz niech druga część hasła odkryta zostanie,
a imię najstarszego kuca w stajni z liter powstanie.

Jesteś w środku? To w lewo spójrz, na beczułki,
za nim masz skarb, tak mówią nawet jaskółki.

Wstukaj kod                                       , wpisz do księgi datę i login swój,

a później pieczęć niech ozdobi paszport Twój. 

WYPRAWA  WYPRAWA  
PO ZŁOTĄ  PO ZŁOTĄ  
PODKOWĘPODKOWĘ

W HERMANOWIEW HERMANOWIE

TEKST I OPRACOWANIE QUESTU
Małgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator  
Questów - Wypraw Odkrywców, info@questy.org.pl, tel. 512 312 215

30 minut

Dofinansowano ze środków Wielkopolskiej Organizacji Turystycznej w ramach nagrody dla laureata 
Konkursu Na Najlepszy Produkt Turystyczny Wielkopolski 2024.
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W Hermanowie, gdzie niejeden koń galopuje,
każdy questowicz odpowiedzi na zagadki poszukuje.
Tu wiatr niesie zapach świeżego siana,
a rytm kopyt rozbrzmiewa od rana.

W Folwarku Konnym rządzą dumne rumaki,
łagodne klacze, a nawet psotne źrebaki.
Kto dziś tu tropem podków wyruszy śmiało,
odkryje sekrety, których czeka niemało!

Jak lejce chwyć więc wodze przygody,
dotrzesz nie tylko do stajni, ale i zwierzęcej zagrody.
Przy wejściowej bramie jest początek zabawy,
z prawej masz tabliczkę, mówi o miejscu wyprawy.

Na budynku ją znajdziesz, na niej historia Hermanowa,
poczytaj, a dowiesz się, że jest wyjątkowa.
Tu bowiem przeszłość z teraźniejszością podaje sobie dłoń,
a wśród nadwarciańskich łąk przemyka dumnie koń.

Stare mury szepczą, wiatr przynosi wspomnienia,
a wiek XIX doczekał się ponownego spełnienia.
Kiedyś jednak stajnia charakter                                               miała,
obecnie rodzaj tak zwany boksowy przybrała.

Tu wszystko wokół koni i kucy dziś się obraca,
a hipologia nawet w nazwach obiektów powraca.
Jest Gospoda pod Rozbrykanym Kucem z tarasem,
czy Dom                                                          odwiedzane częściej niż czasem. 

Do budynku z lewej od bramy niech Twa osoba przybędzie,
w nim siodła i osprzęt wiszą równo w rzędzie.
Bez tego miejsca koń i jeździec w dal nie ruszą,
wszak podczas jazdy odpowiednie akcesoria mieć muszą.

Co tutaj każdy kuc czy koń dostanie?
Oczywiście ładne, z najlepszej skóry ubranie.
Błyszczą w nim różne sprzączki i paski,
a nawet znajdziesz ochronne kamizelki czy kaski.

Co jeszcze? Tablica podpowie, ta przymocowana do drewna,
na niej wiedza o siodlarni jest dokładna i pewna.
Są więc derek wyliczone trzy rodzaje:
stajenne,                                             , polarowe – każda się przydaje.

Tablica z lewej? Przed siebie rusz w głąb Folwarku,
pięknie jest w każdym jego zakamarku.
Poruszając się pamiętaj, że tu konie mają dom,
więc zasady bezpieczeństwa wymagane są.

Z lewej dostrzeżesz teren – miejsce rekreacji,
wejdź na niego bez zbędnych dywagacji.
Miń wiatę grilową, a zobaczysz już z daleka,
że na małych odkrywców plac zabaw czeka.

Tu im na pewno czas miło upłynie,
a Ty stań szybciutko przy regulaminie.
Porachuj, ile jest kół ze znakami zakazu,
byś nie zapomniał, wynik wpisz w kratkę od razu. 

Pewnie nieraz usłyszysz konia, który rży w oddali,
innymi odgłosami zwierząt Hermanów też się chwali.
Skaczą, beczą, chowają się w kępach trawy,
rusz szybko, jeśli jesteś ich świata ciekawy.

Tu zbędne są wskazówki i podchody,
w zagrodzie obok placu czeka dalsza część przygody.
Tablica o ZOO wprowadzi Cię w zwierząt świat,
wiele z nich ma już całkiem sporo lat.

Tu zarówno duże, jak i małe stworzenie ma swoje imię, 
a życie spokojnym rytmem im płynie.
Wejdź, bo tu czekają naszych koni przyjaciele,
gatunków zwierząt spotkasz w ZOO wiele.

Pamiętaj tylko, że obowiązuje tu jedna zasada jasna.
Nie dokarmiaj! Zwierzętom szkodzi żywność Twoja własna.
Udaj się tam, gdzie stoją spore woliery
i tabliczka, wymienia gatunków papug cztery.

Ostatnia z nich wdzięczną nazwę posiada,
niech jej drugi człon,                                                   , w kratki wpada.

Pora na kuce, każdy z nich swą cierpliwością zachwyca,
tablica Ci powie, jaka między nimi a końmi jest różnica.

Spójrz, zachwycają nie tylko w słońca blasku,
jeden z nich przedstawiony jest na obrazku.
A ile liter buduje opisaną tu część ciała kuca?
Taką cyferkę teraz do kratki się wrzuca. 

Czy widzisz w oddali duży plac ogrodzony bielą?
Na nim jeźdźcy swoimi umiejętnościami się dzielą.
Podejdź do niego i porachuj, ile poziomów tworzą deski,
te które plac ogradzają niemal jak długie kreski.

Są                   – wpisz szybko, jak koń w biegu,
niech literki ustawią się ładnie w szeregu.
Tu jeździec, w zależności od tego, co chce trenować,
musi się dobrze w danej dyscyplinie orientować.

Podczas ujeżdżenia wykonuje figury z gracją,
skoki na tym placu są też wielką atrakcją.
To przeszkód pokonywanie, czyli parkury słynne,
gdzie liczą się rytm, odwaga i ruchy płynne.

Może tu też ćwiczyć łydkę, nogi zmienianie,
koordynację, dosiad i wodzy trzymanie.
Najpierw jednak na sprawdzenie popręgu jest czas,
ważne, by dobrze trzymał siodło ten pas.

Idź wzdłuż dłuższego boku placu, z lewej go mając,
może spotkasz tu konie, nie uciekną Ci jak zając.
W małym budynku z prawej, mniej więcej w połowie,
podczas zawodów jeździeckich zasiadają sędziowie.

Z                              wykonana jest jego podmurówka,
wpisz i idź dalej przed siebie do końca namiotu bez zbędnego słówka.
Gdy pod Twymi nogami droga z kostki wyrośnie,
tu łukiem w prawo podążaj radośnie.

Cały czas prosto i wzdłuż budynków, aż do bramy,
jeśli była zamknięta, to przejdź i zamknij ją, bo o bezpieczeństwo koni dbamy. 
Dalej przed siebie, zobaczysz tablicę, ma duże znaczenie,
bo na niej jest opisane koni żywienie.

Pasze objętościowe to w końskiej diecie podstawa,
bo błonnik to dla zdrowia ważna sprawa!
                                            i kukurydza są bardziej kaloryczne,

jadane w małych ilościach, bo są dość specyficzne.

Karmić należy często i oczywiście z głową,
małymi porcjami, zapoznaj się z tą regułą podstawową.
Na tej tablicy, prawie na końcu opowieści,
dwa miejsca porównane są w jej treści.

To łąka i                                                    – ich są tu spore tereny,
wśród koni zyskują najwyższe oceny.
Jeszcze chwilę prosto idź, na drzwiach z prawej, już z oddali
zobaczysz tabliczkę, mówi o warunku wejścia do hali.

Który jej punkt o niepukaniu w bramę powiada?
Niech ta cyferka do kratki szybko wpada. 
Teraz w lewo skieruj spojrzenie, pod wiatą
bryczek i powozów znajdziesz kolekcję bogatą.

Przejechać się nimi mogą Ci, co w snach
o jeździe konnej marzą, lecz opanowuje ich strach.
Na takiej bryczce jest bezpiecznie, a radość nieopisana,
Zwłaszcza, że stajnia pięknymi terenami jest otaczana.

Drewniane drzwi w dużym budynku Cię zapraszają, 
tu w boksach konie sobie mieszkają.
To najstarszy gmach w Folwarku, założyciela pamięta,
który w Hermanowie hodował konie, a zwłaszcza źrebięta.

Wejdź do środka i idź przez długi ganek,
w hali zawsze gwar panuje, gdy nastaje ranek.
Tu owies na śniadanie ląduje w żłobie, 
siano też konie lubią skubać sobie.
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