Potem czyszczenie, w ruch idzie szczotka,

tak wtasnie wyglada stajnia od $rodka.

Pamietaj, by bokséw nie otwierata Twa reka,

bo dla konia taka niespodziana wizyta to udreka.

WyjdZ na zewnatrz i w prawo idZ wzdtuz stajni $ciany,
na koricu w lewo skre¢, tu inny budynek jest zbudowany.
Rusz, mijajac go swym prawym bokiem,

a tabliczke o rasach koni wypatrzysz (po prawej) wprawnym okiem.

Zapoznaj sie z masciami koni, s3 w prawej kolumnie,
rozmaite tam znajdziesz, a kazdy kol nosi swoja dumnie.
Na ktdre miejsce wpadta ta, co zwie sie tarantowata?
Wrzuc ja w kartke, niech Ci kod przy ktédce figli nie ptata.

Poza masciami znaczenia na nogach i gtowie konie identyfikuja,
ich nazwy réwniez na tablicy przed Tobg sie znajduja.
Jaka odmiane na gtowie jako ostatnig sie wymienia?
Stowo [ [ | | | | jesttudoumieszczenia.
8 10 5
Masc, rasa, oznaczenia to niemal,. | | | | | osobisty”,
w $wiecie znawcow koni jest on oczywisty.
Pora na pierwsza czes¢ hasta, bys wiedziat, gdzie sie kierowac,
jesli z odkrycia skarbu chcesz sie radowac.
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Skre¢ w lewo i takiego z prawej poszukuj wyrazu,
bys bez btadzenia skrzynie znalazt od razu.

Teraz niech druga czes¢ hasta odkryta zostanie,
aimig najstarszego kuca w stajni z liter powstanie.
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Jeste$ w $rodku? To w lewo spéjrz, na beczutki,

za nim masz skarb, tak méwig nawet jaskotki.

Wstukaj kod , wpisz do ksiegi date i login swdj,
A B C D

a pozniej pieczec niech ozdobi paszport Twoj.
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L miejsce na pieczec

TEMATYKA

Przezyj niesamowita przygode w Folwarku Konnym Hermanéw, poznaj
dziatanie stajni, a takze spotkaj sie z koimi, kucami i innymi zwierzeta-
mi, jakie tu zyja.

POCZATEK GRY

Quest zaczyna sie przy bramie wejsciowej do Folwarku Konnego
Hermandéw (waoj. wielkopolskie).

NA CZYM TO POLEGA?
€ Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swéj
telefon i utwérz konto gracza.

(2 ) Trase gry mozna przejé¢ z karta questu lub aplikacja mobilng
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

€ Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek i rozwizywanie
zagadek. www.QUESTY.org.pl.

JAKDODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

@ Jesli quest rozwigzatas/es z wydrukowang karta wyprawy, dodaj
go do grona ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow
lub na stronie www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe:
dwa wyrazy i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacjg).

© Jesli ukoriczytas/es quest z aplikacja, jego piecze¢ automatycznie
pojawi sie na Twoim koncie.

OPIEKUN QUESTU

Klub Regionalistyczno-Krajoznawczy DOLIWA, Folwark Konny Hermanéw

TEKST | OPRACOWANIE QUESTU
Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator
Questéw - Wypraw Odkrywcéw, info@questy.org.pl, tel. 512312 215

POBIERZ APLIKACIE

vesty”’

'WYPRAWY ODKRYWCOW

Wiecej informadji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami

@ Questy-Wyprawy www.Questy.org.pl

Ddkryweéw

Quest dostepny réwniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

* wielkopolska

wielka historia
wielka przygoda

Dofinansowano ze srodkéw Wielkopolskiej Organizacji Turystycznej w ramach nagrody dla laureata
Konkursu Na Najlepszy Produkt Turystyczny Wielkopolski 2024.
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Z lewej dostrzezesz teren — miejsce rekreadji, Moze tu tez cwiczy¢ tydke, nogi zmienianie,

J I \['p J’ wejdz na niego bez zbednych dywagagji. koordynacje, dosiad i wodzy trzymanie.
.y ._;j Min wiate grilowa, a zobaczysz juz z daleka, Najpierw jednak na sprawdzenie popregu jest czas,
ze na matych odkrywcow plac zabaw czeka. wazne, by dobrze trzymat siodto ten pas.
w HermanOWie, gdZ|e niejeden korh ga|0pu1€, Tuim na pewno (zas mito up*yme dz 2 o q q
X X KA f . ) 7 wzdtuz dtuzszego boku placu, z lewej go majac,
kazdy questowicz odpowiedzi na zagadki poszukuje. § aTy stan szybciutko przy regulaminie. moze spotkasz tu k%nie, niepucieknq i jajkgza\jelc.J !
Tu wiatr niesie zapach Swiezego siana, Porachuj, ile jest kot ze znakami zakazu, W matym budynku z prawej, mniej wiecej w pofowie,
2L (SR CH bys nie zapomniat, wynik wpisz w kratke od razu. podczas zawodow jezdzieckich zasiadajg sedziowie.
W Folwarku Konnym rzadzg dumne rumaki, Pewnie nieraz ustyszysz konia, ktdry rzy w oddali ¢ 7 ? et z
2 > , i wykonana jest jego podmurdwka,
fagodne klacze, a nawet psotne zrebaki. innymi odgtosami zwierzat Hermandw tez sie chwali. wpisz i idZ dalej przyed siebieJ do {(0?’1(&? namiotu bez zbednego stowka.
Kto dzis tu tropem podkow wyruszy Smiato, : ~ 1 Skacza, becza, chowaja sie w kepach trawy, o_eoal Gdy pod Twymi nogami droga z kostki wyrosnie,
odkryje sekrety, ktorych czeka niemato! rusz szybko, jesli jestes ich wiata ciekawy. tu fukiem w prawo podazaj radosnie.
Jak lejce chwy¢ wiec wodze przygody, Tu zbedne s wskazéwki i podchody, C : . S
: S8 e . ' aly czas prosto i wzdtuz budynkow, az do bramy,
IS0 EI ARIAMA, . FG0] W zagrodzie obok placu czeka dalsza czes¢ przygody. jes’l)il byta Eamknigta, to przejgz' i zamknij ja, bo oybezpieczer'lstwo koni dbamy.
Przy wejSciowej bramie jest poczatek zabawy, Tablica 0 Z00 wprowadzi Cie w zwierzat Swiat, Dalej przed siebie, zobaczysz tablice, ma duze znaczenie,
z prawej masz tabliczke, mowi o miejscu wyprawy. wiele z nich ma juz catkiem sporo lat. bo na niej jest opisane koni zywienie.
Na budynku Jq ZnadeiesZ, na n|ej historia Hermanowa, Tu zaréwno duze Jak| mate stworzenie ma SWOJe |m|g P N . o P For
A L e . / 7 asze objetosciowe to w koriskiej diecie podstawa,
poczytaj, a dowiesz sig, 2e jest wyjathowa. ~ azycie spokojnym rytmem im piynie. bo b’fonnjii to dla zdrowia waZnaJsprawaI!)
Tu bowiem przesztosc z terazniejszoscia podaje sobie dori, Wejdz, bo tu czekaja naszych koni przyjaciele, i kukurydza sa bardziej kaloryczne
awsrdd nadwarcianskich tak przemyka dumnie kori. gatunkow zwierzat spotkasz w 200 wiele. = ’
i ) o jadane w matych ilosciach, bo s3 dos¢ specyficzne.
Sta(e mury szepczq, wiatr przynosi wspomnienia, Pamigtaj tylko, ze obowiazuje tu jedna zasada jasna.
a wiek XIX doczekat sie ponownego spetnienia. ) Nie dokarmiaj! Zwierzetom szkodzi zywnos$¢ Twoja wiasna. Karmi¢ nalezy czesto i oczywiscie z gtowa,
Kiedys jednak stajnia charakter miata, Udaj sie tam, gdzie stoja spore woliery malymi porcjami, zapoznaj sie z ta regutg podstawowa.
obecnie rodzaj tak zwany boksowy przybrata. i tabliczka, wymienia gatunkow papug cztery. 3‘3\/ ;egn tlae:)s“c;yp ﬁ:ﬂyvfaﬂae Iégf:,\clljefﬁ(r’::l?C'
Tu wszystko wokot koni i kucy dzis sie obraca, Ostatnia z nich wdzigczng nazwe posiada, 4 .
a hipologia nawet w nazwach obiektow powraca. niech jej drugi czton, : , W kratki wpada. l\(/)s'i%lfjalgoni ol ich 3 tu spore tereny,
isstDGoor;poda pod Rozbrykanym Kucemoéxir:dsgrrllé czecdiei niz czasem Pora na kuce, kazdy z nich swa cierpliwoscia zachwyca, Jeszcze chwil)i; prggto inz’?na drzwiayéh z prawej, juz z oddali
y = gsCiey : tablica i powie, jaka miedzy nimi a korimi jest réznica. zobaczysz tabliczke, méwi o warunku wejscia do hali
Do bud){nlér ;Iewej Otd b.ramy,niech Twa (()jsqba przybedzie, Spdjrz, zachwycajq nie tylko w storica blasku, KtGry jej punkt o niepukaniu w brame powiada?
‘é’ mtm slodial OSPer? .‘.N',Séq. rowng ‘f’ IZ6azIE. jeden z nich przedstawiony jest na obrazku. Niech ta cyferka do kratki szybko wpada.
weszzaigpoodmclze;zcgzg nétjii)zovflliiii‘r,lvie gk?éi(:?izzr?{iec' musz Aneliter buduje oftsanis gy g iata kuca? Teraz w lewo skieruj spojrzenie, pod wiata A
Sy L Taka cyferke teraz do kratki sie wrzuca. : bryczek i powozéw znajdziesz kolekcje bogata.
80 tuta.jlk.az*d)ékuc @y !(|0ﬁ do;takqie? brani (zy widzisz w oddali duzy plac ogrodzony biela? Przejechac sie nimi moga i, co w snach
sZywisdeiache, z najiepsze) sory Horanie. Na nim jezdzcy swoimi umiejetnosciami sie dzielg. 0 jezdzie konnej marza, lecz opanowuje ich strach.
Btyszcza w nim rézne sprzaczki i paski, & ey 5 /

Podejdz do niego i porachuj, ile poziomdw tworza deski,
te ktdre plac ogradzaja niemal jak dtugie kreski.
12

— wpisz szybko, jak kor w biegu,
niech literki ustawia sie fadnie w szeregu.
Tu jezdziec, w zaleznosci od tego, co chce trenowac,
musi sie dobrze w danej dyscyplinie orientowac.

Na takiej bryczce jest bezpiecznie, a rados¢ nieopisana,

a nawet znajdziesz ochronne kamizelki czy kaski. S X -
Lwhasz(za, ze stajnia pieknymi terenami jest otaczana.

(o jeszcze? Tablica podpowie, ta przymocowana do drewna, 5

na niej wiedza o siodlarni jest doktadna i pewna.

S3 wiec derek wyliczone trzy rodzaje:

stajenne, , polarowe — kazda sie przydaje.
6 2

Tablica z lewej? Przed siebie rusz w gtah Folwarku,

pieknie jest w kazdym jego zakamarku.

Poruszajac sie pamietaj, ze tu konie maja dom,

wiec zasady bezpieczeristwa wymagane s3.

Drewniane drzwi w duzym budynku Cie zapraszaja,

tu w boksach konie sobie mieszkaja.

To najstarszy gmach w Folwarku, zatozyciela pamieta,
ktory w Hermanowie hodowat konie, a zwlaszcza Zrebieta.

Wejdz do Srodka i idz przez dtugi ganek,

w hali zawsze gwar panuje, gdy nastaje ranek.
Tu owies na $niadanie [aduje w ztobie,

siano tez konie lubig skubac sobie.

Podczas ujezdzenia wykonuje figury z gracja,
skoki na tym placu s tez wielkg atrakcja.

To przeszkéd pokonywanie, czyli parkury stynne,
gdzie licza sie rytm, odwaga i ruchy ptynne.




